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ABSTRACT

In an interactive application, the term of visual feedback (rendering or application’s visual response) is applied to any
graphical form of communication directed from the application towards the user. In spite of visual feedback is
predominant in interactive applications, the designer doesn’t have any mean to integrate it throughout the design of this
type of application in particular in application that support direct manipulation. In order to alleviate this problem, this
works proposes a taxonomy of visual feedback which offers to designer a high level description of visual responses of
an interactive application. Every categories of the taxonomy are described in some detail and these categories are
applied on user interfaces that support indirect manipulation as well as direct manipulation.
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RESUMEN

En una aplicacién interactiva, la retroalimentacion visual (feedback visual o respuesta visual de una aplicacién) es toda
forma de comunicacion grafica en direccion de la aplicacion al usuario. A pesar que la retroalimentacién visual es
predominante en las aplicaciones interactivas actuales, el disefador no cuenta con un medio para integrarla
sisteméticamente en el disefio de un sistema, en particular para las aplicaciones con interfaz a manipulacién directa
donde es necesario una visualizacion continua y un acceso directo a la informacion por parte del usuario. El presente
articulo propone una taxonomia de retroalimentacién visual la cual representa una descripcion de alto nivel de los
diferentes tipos de respuesta visual que ofrece las aplicaciones interactivas. Cada una de las categorias de esta taxonomia
son descritas a detalle y se explica como pueden ser facilmente identificadas en las interfaces del usuario qua soportan
estilos de interaccidn tanto a manipulacion indirecta como directa.
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